RENK KAVRAMI OGRETIiMi
Amaclar

Uzun Dénemli Amag : Ogrenci gevresindeki karisik renkli nesnelerin arasindan
istenilen rengin bolimlerini bes kezden dordiinde gosterir.

Alt Amaclar :

1-Ogrenci verilen dort degisik renkte (kirmizi, sar1, mavi ve yesil) ayni tip dort
nesne arasindan istenilen rengi bes kezden dordiinde gosterir.

2-Ogrenci verilen dort degisik renkte (kirmizi, sar1, mavi ve yesil) farkli tip dort
nesne arasindan istenilen rengi bes kezden dordiinde gosterir.

3-Ogrenci ¢evresindeki karisik renkli nesnelerin arasindan istenilen rengin
boliimlerini bes kezden dordiinde gosterir.

Ogretime Hazirlik : Ogretmen 6gretim sirasinda kullanacagi araglari kapali bir
kutunun i¢inde, yere kendi sandalyesinin yanina koyar. Daha sonra gretmen ve
ogrenci masada karsilikli olarak otururlar. Ogretmen 6grenciye calisacaklar
rengi soyler. Ogrenci yerdeki kutunun igindeki araclara bakmak isterse izin
verilir.

KIRMIZI RENGIN OGRETIMi

AMAC I’IN OGRETIMI

Kullamlacak Araglar: Ogretimde kullanilacak arag setleri asagida verilmistir.
1-Birer tane kirmiz1 ve sar1 diigme

2-Birer tane kirmiz1 ve yesil balon

3-Birer tane kirmizi ve mavi toka

4-Birer tane kirmizi ve sar1 ¢orap

5-Birer tane kirmizi ve yesil elisi kagidi

Ogretim sonunda degerlendirmede kullanilacak ara¢ setleri asagida
verilmistir.

1-Birer tane kirmiz1 ve sari ¢ivi
2-Birer tane kirmizi ve yesil yiin yumagi



3-Birer tane kirmizi ve mavi pastel boya
4-Birer tane kirmizi ve yesil lego pargast
5-Birer tane kirmizi ve sari silindir

Ogretmen birinci arag setini kutudan cikarir (bir kirmizi, bir sar1 diigme).
“Bana bak” diyerek 6grencinin dikkatini kendisine ¢eker. Eline kirmiz1 diigmeyi
alir, ”’bu kirmiz1” der ve masaya koyar. Sonra sar1 renkteki diiggmeyi eline alir ve
“bu kirmiz1 degil” diyerek kirmizi diigmeyle ayni hizaya, biraz uzaga koyar.
Ogretmen daha sonra dgrenciye “hangisi kirmizi, kirmizi olan1 gdster”der. 1-2
saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise aferin, ¢ok giizel, bravo, alkis gibi
odillerden, Ogrenci igin pekistire¢ etkisi yaptigi daha 6nceden belirlenen biri
kullanilir. Ogretmen daha sonra “hangisi kirmizi degil, kirmizi olmayan1 gdster”
der ve yine 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise 6nceden belirlenen
pekistire¢ kullanilir. Ogrencinin tepkisi yanlis ise; dgretmen ¢ocuga olumsuz bir
s0z sOylemeden, ayn1 arag setiyle 6gretime geri doner.

Bu islem, 6gretim i¢in kullanilacak bes farkli arag setiyle, 6grenci her arag
setinde kirmizi ve kirmizi olmayanlar1 dogru olarak gosterinceye kadar devam
eder.

Kirmiz1 kavraminin farkli 6rnekleriyle degerlendirmeye gecilir. Ogretmen
degerlendirmede kullanacagi bes farkli ara¢ setinden birincisini kutudan ¢ikarir
ve birinci arag setini masaya yanyana koyar (bir kirmizi-bir sari ¢ivi). Ogrenciye
“masadaki civilere bak ve kirmizi olan1 goster”der. 1-2 saniye bekler. Ogrenci
dogru tepki verirse, daha dnceden belirlenmis olan aferin, ¢ok giizel, bravo gibi
pekistireglerden birini kullanir. Sonra 6grenciye “simdi kirmiz1 olmayani goster”
der. 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse yine pekistirilir. Eger 6grenci
yanlis tepki verirse, 0gretmen higbir sey soylemeden degerlendirmede kullandigi
birinci arag setiyle 68retime geri doner. Sonra degerlendirmede kullanilan diger
arac setleriyle degerlendirmeye devam edilir.

AMAC 2°NIN OGRETIMi
Kullamlacak Araclar : Ogretimde kullanilacak arag setleri asagida verilmistir.

1-Bir kirmiz1 diigme-bir sar1 balon
2-Bir kirmiz1 toka-bir yesil diigme
3-Bir kirmiz1 ¢orap-bir sar1 diigme
4-Bir kirmiz elisi kagidi-bir mavi toka
5-Bir kirmiz1 balon-bir yesil elisi kagidi



Ogretim sonu degerlendirmede kullanilacak ara¢ setleri asagida
verilmistir.

1-Bir kirmizi ¢ivi-bir yesil yiin yumagi

2-Bir kirmizi pastel boya-bir sar1 ¢ivi

3-Bir kirmiz1 lego pargasi-bir mavi pastel boya
4-bir kirmiz: silindir-bir sar1 ylin yumagi

5-bir kirmizi yiin yumagi-bir yesil lego pargasi

Ogretmen birinci arag setini kutudan ¢ikarir (bir kirmizi diigme-bir sari
balon). “Bana bak” diyerek 6grencinin dikkatini kendisine ¢eker. Eline kirmizi
diigmeyi alir, ”bu kirmiz1” der ve masaya koyar. Sonra sar1 balonu eline alir ve
“bu kirmiz1 degil” diyerek kirmizi diigmeyle ayni hizaya, biraz daha uzaga
koyar. Ogretmen daha sonra dgrenciye “hangisi kirmizi, kirmizi olan1 goster”
der. 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise aferin, ¢ok giizel, bravo,
alkis gibi odiillerden, Ogrenci i¢in pekistireg etkisi yaptigi daha Onceden
belirlenen biri kullanilir. Ogretmen daha sonra “hangisi kirmizi degil, kirmizi
olmayan1 gdster” der ve yine 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise,
onceden belirlenen pekistire¢ kullanilir. Ogrencinin tepkisi yanls ise, dgretmen
cocuga olumsuz bir s6z sOylemeden, ayni arag¢ setiyle 6gretime geri doner.

Ogrenci bir arag setiyle sorulan sorulara dogru tepki verdiginde, hemen
ikinci arag setiyle ogretime gegilir. Ogrenci yanlis tepki verdiginde, ayni arag
setiyle dogru tepki alinincaya kadar 6gretime devam edilir.

Ogretim sirasinda kullanilan biitiin ara¢ setleri kavramim sunulmasindan
sonra kirmizi olanlar alt alta, kirmizi olmayanlar alt alta gelecek sekilde masanin
bir tarafinda siralanirlar.

Kirmiz1 kavraminin farkli 6rnekleriyle degerlendirmeye gegilir. Ogretmen
degerlendirmede kullanacagi bes farkli ara¢ setinden birincisini kutudan ¢ikarir
ve ikinci ara¢ setini masaya yanyana koyar(bir kirmizi ¢ivi-bir yesil yiin
yumag). Ogrenciye “masadaki araglara bak ve kirmizi olani gdster” der. 1-2
saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse, daha dnceden belirlenmis olan aferin,
cok giizel, bravo, alkis gibi pekistire¢ etkisi olan odiillerden birini kullanir.
Sonra 6grenciye “simdi kirmizi olmayani goster” der, 1-2 saniye bekler. Ogrenci
dogru tepki verirse yine pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse, 6gretmen
hicbir sey sdylemeden degerlendirmede kullandig birinci arag setiyle 6gretime
geri doner.



AMAC 3°UN OGRETIMi
Kullanilacak Araclar : Ogretimde kullanilacak araglar asagida verilmistir.

1-Uzerinde yesil, kirmizi, agik kahve, siyah renkli boliimlerin oldugu bebek.
2-Uzerinde kirmizi, beyaz, yesil ve toprak renginin bulundugu saksi iginde
cicek.

3-[:Jzerinde kirmizi, sar1, mavi, beyaz renkli béliimlerin bulundugu biblo.
4-Uzerinde kirmizi, beyaz, siyah ve cam renkli boliimlerin bulundugu fener.

Ogretim sonu degerlendirmede kullanilacak araglar asagida verilmistir.

1-Uzerinde kirmizi, sari, mavi, yesil ve beyaz renkli boliimlerin oldugu ev
maketi.

2-Uzerinde kirmizi, sar1 ve beyaz renkli bdliimlerin bulundugu yapma tavuk.
3-Uzerinde kirmizi, beyaz ve agag renkli bdliimlerin oldugu bayrak.

4-Uzerinde kirmizi, sari, mavi, yesil, beyaz ve siyah renkli boliimlerin
bulundugu kitap sayfasi.

5-Uzerinde kirmizi, sar1, mavi, yesil boncuklarin bulundugu bir kolye.

Ogretmen birinci arac1 kutudan ¢ikarir (bebek). “Buna bak” diyerek,
ogrencinin dikkatini kendisine ¢eker. Bebegin pantolonunu gostererek, “bu
kirmiz1” der. Daha sonra 68renciye “haydi bakalim sen goster, bu bebegin
kirmizi olan yerini” der. 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise dgrenci
icin pekistire¢ etkisi yaptigi daha Onceden belirlenen pekistireglerden biri
kullanilir. Ogretmen daha sonra “bebegin kirmizi olmayan yerini goster” der ve
ylne 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise, yine pekistire¢ kullanilir.
Ogrencinin tepkisi yanlis ise, 6gretmen ¢ocuga olumsuz bir sdz sdylemeden,
ayn1 aragla 6gretime geri doner.

Ogrenci bir aragla sorulan sorulara dogru tepki verdiginde, hemen ikinci
aracla 6gretime gecilir. Ogrenci yanlis tepki verdiginde ayn1 aragla dogru tepki
almincaya kadar o6gretime devam edilir. bu islem, 6gretim i¢in kullanilacak bes
farkli aracla 6grenci her aracta kirmizi ve kirmizi olmayan yerleri dogru olarak
gosterinceye kadar devam eder. Ogretim sirasinda kullanilan biitiin araglar
kavramin sunulmasindan sonra masanin bir tarafinda siralanirlar.

Kirmizi kavraminin farkli 6rnekleriyle degerlendirmeye gecilir.

NOT: Diger renklerin 6gretiminde de bu 68retim modeli uygulanir.




BUYUK KAVRAMININ OGRETIMI

Amaclar

Uzun Dénemli Amag : Ogrenci ¢evresindeki iki nesneden biiyiik olan1 bes
kezden dordiinde gosterir.

Alt Amaclar :

1-Ogrencinin iki farkli biiyiikliikte olan iki nesne arasindan biiyiikk olani
gbstermesi.

2-Ogrencinin iki farkli biiyiikliikte farkli tipte iki nesne arasindan biiyiik olani
gostermesi.

3-Ogrencinin gevresindeki iki nesneden biiyiik olanmni gdstermesi.

Ogretime Hazirlik : Ogretmen 6gretim sirasinda kullanacag: araglari kapali bir
kutunun i¢inde,yere kendi sandalyesinin yanina koyar. Daha sonra 6gretmen ve
ogrenci masada karsilikli olarak otururlar. Ogretmen &grenciye c¢alisacaklari
kavrami soyler. Ogrenci yerdeki kutunun igindeki araclara bakmak isterse izin
verilir.

AMAC T’IN OGRETIMI
Kullanilacak Araglar: Ogretimde kullanilacak arag setleri asagida verilmistir.

1-Bir biiytik bir kii¢iik yesil silindir.

2-Bir biiytik bir kiiciik metal kase.

3-Bir biiyiik bir kiiciik kirmizi renkli iki tahta daire.
4-Bir biiyiik bir kiigiik iki tahta boncuk.

5-Bir biiytik bir kii¢iik sar1 renkli kiip.

Ogretim sonunda degerlendirmede kullanilacak ara¢ setleri asagida
verilmistir.

1-Bir biiytik bir kiiciik iki araba sekli.

2-Bir biiytik bir kiictik iki beyaz lego pargasi.
3-Bir biiylik bir kii¢iik plastik levha.

4-Bir biiyiik bir kiigiik kirmizi renkli 1ki boncuk.
5-Bir biiytik bir kii¢iik sar1 renkte iki silindir.



Ogretmen birinci ara¢ setini kutudan ¢ikarir (bir biiyiik bir kiigiik iki yesil
silindir). “Bana bak™ diyerek ogrencinin dikkatini kendisine ¢eker. Eline biiyiik
silindiri alir, ”bu biiyiik” der ve masaya koyar. Sonra kiigiik silindiri eline alir ve
“bu biiylik degil” diyerek biiyiik silindir ile ayn1 hizaya, biraz uzaga koyar.
Ogretmen daha sonra 6grenciye “hangisi biiyiik, biiyiik olan1 gdster’der. 1-2
saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise aferin, ¢ok giizel, bravo, alkis gibi
odiillerden, 6grenci i¢in pekistire¢ etkisi yaptigi daha onceden belirlenen biri
kullanilir. Ogretmen daha sonra “hangisi biiyiik degil, bilyiik olmayan1 goster”
der ve yine 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise dnceden belirlenen
pekistire¢ kullanilir. Ogrencinin tepkisi yanlis ise; dgretmen ¢ocuga olumsuz bir
s0z soylemeden, ayn1 arag setiyle 6gretime geri doner.

Bu islem, 6gretim i¢in kullanilacak bes farkli arag setiyle, 6grenci her arag
setinde bliyiik ve bliyiilk olmayanlari dogru olarak gosterinceye kadar devam
eder.

Biiyiik kavraminin farkli 6rnekleriyle degerlendirilmeye gegilir. Ogretmen
degerlendirmede kullanacagi bes farkli ara¢ setinden birincisini kutudan ¢ikarir
ve birinci ara¢ setini masaya yanyana koyar (bir biiyiik bir kiiclik araba sekli).
Ogrenciye “masadaki arabalara bak ve biiyilkk olan1 goster’der. 1-2 saniye
bekler. Ogrenci dogru tepki verirse pekistireclerden biri kullanir. Sonra
ogrenciye “simdi biiyiik olmayan1 goster” der. 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru
tepki verirse yine pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse, 6gretmen hicbir
sey sOylemeden degerlendirmede kullandig1 birinci arag¢ setiyle 6gretime geri
doner. Sonra degerlendirmede kullanilan diger ara¢ setleriyle degerlendirmeye
devam edilir.

AMAC 2°NIN OGRETIMi
Kullanilacak Araclar : Ogretimde kullanilacak arag setleri asagida verilmistir.

1- Iki farkl bityiikliikte bir kirmizi bir sar1 silindir.

2- 1ki farkl biiyiikliikte bir metal bir plastik kase.

3- iki farkls biiyiikliikte bir kirmizi bir sar iki tahta daire.
4- 1ki farkli biiyiikliikte biri tahta biri sar1 plastik boncuk.
5- Iki farkli biiyiikliikte bir sar1 bir kirmizi iki kiip.

Ogretim sonu degerlendirmede kullanilacak ara¢ setleri asagida
verilmistir.

1- iki farkl1 biiyiikliikte bir sar1 bir kirmiz1 iki araba sekli.
2- iki farkli biiyiikliikte bir beyaz bir kirmiz1 iki lego pargasi.
3- Iki farkl biiyiikliikte bir beyaz bir yesil iki plastik levha.



4- Tki farkl1 biiyiikliikte bir mavi bir kirmiz1 iki boncuk.
5- iki farkls biiyiikliikte bir yesil bir sar1 iki silindir.

Ogretmen birinci ara¢ setini kutudan ¢ikarir (Iki farkli biiyiikliikte bir
kirmiz1 bir sar1 silindir). “Bana bak” diyerek Ogrencinin dikkatini kendisine
ceker. Eline biiytlik silindiri alir, ”’bu biiyiik” der ve masaya koyar. Sonra kii¢iik
silindiri eline alir ve “bu biiyiik degil” diyerek biiyiik silindir ayn1 hizaya, biraz
daha uzaga koyar. Ogretmen daha sonra dgrenciye “hangisi biiyiik, biiyiik olani
goster” der. 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise aferin, ¢ok giizel,
bravo, alkis gibi ddiillerden, 6grenci igin pekistirec etkisi yaptigr daha 6nceden
belirlenen biri kullanilir. Ogretmen daha sonra “hangisi biiyiik degil, biiyiik
olmayan1 goster” der ve yine 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise,
onceden belirlenen pekistire¢ kullanilir. Ogrencinin tepkisi yanls ise, 6gretmen
cocuga olumsuz bir s6z sdylemeden, ayni arag setiyle 6gretime geri doner.

Ogrenci birinci arac¢ setiyle sorulan sorulara dogru tepki verdiginde,
hemen ikinci arag setiyle 6gretime gegilir. Ogrenci yanlis tepki verdiginde, ayni
arac setiyle dogru tepki alinincaya kadar 6gretime devam edilir.

Ogretim sirasinda kullanilan biitiin ara¢ setleri kavramm sunulmasindan
sonra bliyiik olanlar alt alta, biiyiik olmayanlar alt alta gelecek sekilde masanin
bir tarafinda siralanirlar.

Biiyiik kavraminin farkli 6rnekleriyle degerlendirilmeye gecilir. Ogretmen
degerlendirmede kullanacagi bes farkli arag¢ setinden birincisini kutudan ¢ikarir
ve ikinci ara¢ setini masaya yanyana koyar (Iki farkli biiyiikliikte bir sar1 bir
kirmiz1 araba sekli). Ogrenciye “masadaki arabalara bak ve biiyiik olan1 gdster”
der. 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse pekistireglerden biri kullanr.
Sonra dgrenciye “simdi biiyiik olmayan1 gdster” der, 1-2 saniye bekler. Ogrenci
dogru tepki verirse yine pekistirilir. Eger 6grenci yanhis tepki verirse, 6gretmen
hi¢bir sey soylemeden degerlendirmede kullandig1 birinci arag setiyle ogretime
geri doner.

AMAC 3’UN OGRETIMI
Kullanilacak Araclar : Ogretimde kullanilacak araglar asagida verilmistir.

1-Biiyiik legen-kiiciik tabak.
2-Biiyiik bebek-kiictik kiip.
3-Biiyiik bebek kiiciik kalem.
4-Biiyiik sandalye-kiigiik saksi.
5-Biiylik minder-kiiciik araba.



Ogretim sonunda degerlendirmede kullanilacak ara¢ setleri asagida
verilmistir.

1-Biiytlik kamyon-kii¢iik silindir.
2-Biiyiik minder-kii¢iik tabak.
3-Biiytik kitap-kiiciik kalem.
4-Biiyiik legen-kiigiik top.
5-Biiyiik saksi-kiiciik bardak.

Ogretmen birinci arac1 kutudan cikarir (biiyiik legen-kiiciik tabak). “Buna
bak” diyerek, 6grencinin dikkatini kendisine ¢eker. Eline biiyiik legeni alir, ”bu
biliylik” der ve masaya koyar. Daha sonra kiiciik tabagi eline alir. “Bu biiyiik
degil” diyerek biiyiik legen ile ayni hizaya, biraz daha uzaga koyar. Ogretmen
daha sonra Ogrenciye ‘“hangisi biiyiik, biiyilk olan1 goster” der. 1-2 saniye
bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise aferin, cok giizel, bravo, alkis gibi
odiillerden, 6grenci i¢in pekistire¢ etkisi yaptigi daha onceden belirlenen biri
kullanilir. Ogretmen daha sonra “hangisi biiyiik degil, bilyiik olmayan1 goster”
der ve yine 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise, énceden belirlenen
pekistire¢ kullanilir. Ogrencinin tepkisi yanlis ise, dgretmen ¢ocuga olumsuz bir
s0z soylemeden, ayn1 aracla 68retime geri doner.

Ogrenci bir aracla sorulan sorulara dogru tepki verdiginde, hemen ikinci
aracla dgretime gecilir. Ogrenci yanls tepki verdiginde ayni aragla dogru tepki
alinincaya kadar 6gretime devam edilir. Bu islem, 6gretim icin kullanilacak bes
farkli aragla 6grenci her aragta biiyiik ve biiyiik olmayan yerleri dogru olarak
gosterinceye kadar devam eder. Ogretim sirasinda kullanilan biitiin araglar
kavramin sunulmasindan sonra masanin bir tarafinda siralanirlar.

Biiyiik kavraminin farkli 6rnekleriyle degerlendirmeye gecilir.

NOT: Diger kavramlar icinde (kiicuk, uzun, kisa, kalin, ince, agir, hafif v.b.) bu
Ogretim modeli uygulanir.




DAIRE KAVRAMI OGRETIMIi

Amac¢ : Ogrenci ¢evresinde nesnelerin daire olan boliimlerini bes kezden
dordiinde gostermesi.

Alt Amaclar :
1-Ogrenci ayn tip (ayni renk, biiyiiklik ve malzemede) birer kare, daire ve

ticgen sekilleri arasindan daire olanlar1 bes kezden dordiinde gostermesi.

2-Ogrenci farkl tip (farkh renk, biiyiikliik ve malzemede) birer kare, daire ve
licgen sekilleri arasindan daire olanlar1 bes kezden dordiinde gostermesi.

3-Ogrenci ¢evresindeki nesnelerin daire olan boliimlerini bes kezden dérdiinde
gostermesi.

b)Ogretime Hazirhk : Ogretmen 6gretim sirasinda kullanacag araglari kapali

bir kutunun i¢inde, yere kendi sandalyesinin yanina koyar. Daha sonra
Ogretmen ve Ogrenci masada karsilikli olarak otururlar. Ogretmen G6grenciye
hangi kavram {izerinde galisacaklarini soyler. Eger 0Ogrenci yerdeki

kutunun igindeki araclara bakmak isterse izin verilir. Bir ka¢ saniye sonra
Ogretmen araglari toplayip kutuya koyar ve Ogrenciye “calisma bitiminde
dolaptan istedigi (top, bebek, yap- boz, v.s.) bir araci alip, calisabilecegini”
sOyler.

AMAC 1I’iN OGRETIMI
a)Kullanmilacak araclar: Ogretimde kullanilacak arag setleri asagida verilmistir.

1-Ayni tipte (ayni renk, biiyiikliik ve malzemede) kirmizi fon kagidindan bir
daire, bir liggen.

2-Sari elisi kagidindan bir kare-bir daire.

3-Yesil plastik bir daire-bir tiggen.

4-Mukavvadan bir daire-bir tiggen.

5-Mavi renkli tahtadan bir daire-bir kare.

Ogretim sonunda degerlendirmede kullanilacak ara¢ setleri asagida
verilmistir.

1-Ayni tipte (ayni1 renk, biiyiikliik ve malzemede) yesil fon kagidindan bir daire-
bir kare,

2-Mavi elisi kagidindan bir tiggen-bir daire.

3-Kirmizi elisi kagidindan bir kare-bir daire.

4-Sari renkli tahtadan bir tiggen-bir daire.



5-Mukavvadan bir daire-bir kare.

Ogretmen birinci arag setini kutudan ¢ikarir (aym biiyiikliikte kirmizi fon
kagidindan bir daire-bir iiggen). “Bana bak™ diyerek 6grencinin dikkatini
kendisine ¢eker, eline daire seklini alir, “bu daire” der ve masaya koyar. Sonra
tcgen seklini eline alir ve “bu  daire degil” diyerek daire ile ayni hizaya, biraz
daha uzaga koyar. Ogretmen daha sonra dgrenciye “hangisi daire, daire olani
goster” der. 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise aferin, ¢ok giizel,
bravo, alkis, gibi ddiillerden, 68renci i¢in pekistirec etkisi yaptigi daha 6dnceden
belirlenen biri kullanilir. Ogretmen daha sonra “hangisi daire degil, daire
olmayan1 gdster” der ve yine 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise
onceden belirlenen pekistire¢ kullanilir. Ogrencinin tepkisi yanls ise, dgretmen
cocuga olumsuz bir s6z soylemeden, ayni arag setiyle 0gretime geri doner. Bu
islem, 6gretim icin kullanilacak bes farkl arag setiyle, 6grenci her arag setinden
daire ve daire olmayanlari dogru olarak gosterinceye kadar devam eder. Ogretim
sirasinda kullanilan biitiin ara¢ setleri kavramin sunulmasindan sonra daire
olanlar alt alta, daire olmayanlar alt alta gelecek sekilde masanin bir tarafinda
stiralanirlar.

Ogretim i¢in kullanilan bes farkli arag seti ayr1 ayr1 sunulup, dgrencinin
dogru tepkileri alindiktan sonra oOgretim i¢in kullanilan araclar masadan
kaldirilir. Daire kavraminin farkli 6rnekleriyle degerlendirilmeye gegilir.

Ogretmen degerlendirmede kullanacagi bes farkli arag setinden birincisini
kutudan c¢ikarir ve birinci ara¢ setini masaya yan yana koyar (aym biiyiikliikte
yesil fon kagidindan bir daire bir kare) Ogrenciye “masadaki sekillere bak ve
daire olan1 gdster” der. 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse, daha
onceden belirlenmis olan pekistireglerden biri kullanilir. Sonra 68renciye “simdi
daire olmayan1 goster” der.1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse yine
pekistirilir. Eger 6grenci yanhis tepki verirse, 6gretmen hig¢ bir sey sdylemeden
degerlendirmede kullandig1 birinci arag setiyle 06gretime geri  doner.
Degerlendirme sirasinda dgrenci ¢cok sayida yanlig tepki verir ve 6gretim olayina
cok sik geri doniiliirse, degerlendirmede kullanilan bes arag seti bittikten sonra
ogretimde kullanilan ara¢ setiyle degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci
degerlendirmede iist iiste dort kez 6gretim olayimna geri dosnmeden daire ve daire
olmayanlar1 dogru olarak gosterdiginde calisma biter ve 6grenciye dolaptan
calismasi istedigi bir arag verilir.



AMAC 2°NiN OGRETIMi

a)Kullamlacak Araclar : Ogretimde kullanilacak ara¢ setleri asagida
verilmistir.

1-Kirmiz1 fon kagidindan biiyiik daire-yesil elisi kagidindan kiigiik ticgen.
2-Mavi plastik kiiciik bir daire-sar1 mukavvadan biiyiik bir tiggen.

3-Sar1 tahtadan kiiciik bir daire-yesil fon kagidindan biiyiik bir kare.
4-Mukavvadan biiyiik bir daire-elisi kagidindan kiiciik bir tiggen.

Ogretim sonu degerlendirmede kullanilacak ara¢ setleri asagida
verilmistir.

1-Sar1 fon kagidindan biiyiik bir daire-yesil elisi kagidindan kiigiik bir kare.
2-Kirmizi plastik kii¢lik bir daire-sart mukavvadan biiyiik bir tiggen.

3-Mavi plastik kiigiik bir kare-kirmizi mukavvadan biiyiik bir daire.

4-Yesil fon kagidindan kiigiik bir kare-mavi elisi kagidindan biiyiik bir tiggen.
5-Mavi elisi kagidindan kiiciik bir daire-kirmizi fon kagidindan biiyiik bir ticgen.

Ogretmen birinci ara¢ setini kutudan ¢ikarir (kirmizi fon kagidindan
bliyiik bir daire-yesil elisi kagidindan kii¢lik bir iiggen). “Bana bak” diyerek
ogrencinin dikkatini kendisine ¢eker. Eline daire seklini alir, ”bu daire” der ve
masaya koyar. Sonra tiggen seklini eline alir ve “bu daire degil” diyerek daire
sekliyle ayn1 hizaya, biraz daha uzaga koyar. Ogretmen daha sonra dgrenciye
“hangisi daire, daire olan1 goster”der. Bir-iki saniye bekler. Ogrencinin tepkisi
dogru ise aferin,cok giizel, bravo, alkis gibi ddiillerden, 6grenci i¢in pekistire¢
etkisi yaptig1 daha onceden belirlenen biri kullanihr. Ogretmen daha sonra
“hangisi daire degil, daire olmayani goster der ve yine 1-2 saniye bekler.
Ogrencinin tepkisi dogru ise, onceden belirlenen pekistire¢ kullanilir.
Ogrencinin tepkisi yanlis ise, 6gretmen ¢ocuga olumsuz bir s6z sdylemeden ayni
arac setiyle 6gretime geri doner Bu islem, 6gretim i¢in kullanilacak bes farkli
ara¢ setiyle, 6grenci her ara¢ setinde daire ve daire olmayanlar1 dogru olarak
gosterinceye kadar devam eder. Ogretim sirasinda kullanilan biitiin arac setleri
kavramin sunulmasindan sonra daire olanlar alt alta, daire olmayanlar alt alta
gelecek sekilde masanin bir tarafinda siralanirlar.

Ogretim igin kullanilan bes farkli ara¢ setinin ayri ayr1 sunulup,
ogrencinin dogru tepkileri alindiktan sonra, Ogretim i¢in kullanilan araglar
masadan kaldirilir. Daire kavraminin farkl ornekleriyle degerlendirmeye gegilir.

Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim
olayina ¢ok sik geri doniiliirse, degerlendirmede kullanilan bes arag seti bittikten
sonra, Ogretimde kullanilan arag¢ setleriyle degerlendirmeye devam edilebilir.
Ogrenci degerlendirmede iist iiste dort kez, dgretim olayina geri dénmeden,



daire ve daire olmayanlar1 dogru olarak gosterdiginde calisma biter ve dolaptan
istedigi bir arag verilir.

AMAC 3’UN OGRETIMI
a) Kullamlacak Araclar :Ogretimde kullanilacak araglar asagida verilmistir.

-Silindir, otomobil, yuvarlak camli gozliikk, saat, daire-licgen ve dikdortgen
sekillerinden olugmus insan figiirti.

Ogretim sonu degerlendirmede kullanilacak araclar asagida verilmistir.

- Ila¢ kutusu, saks1, koni, fener, iizerinde degisik geometrik sekiller oldugu bir
kagit.

Ogretmen birinci araci kutudan ¢ikarir (Silindir).”Bana bak” diyerek
ogrencinin dikkatini kendisine ¢eker. Silindirin daire olan yerini gostererek “bu
daire”der. Sonra silindirin daire olmayan yerini gostererek “bu daire degil”der.
Daha sonra 6grenciye “haydi bakalim sen goster, bu silindirin daire olan yerini”
der. 1-2 saniye bekler. Ogrencinin, tepkisi dogru ise aferin, ¢ok giizel, bravo,
alkis v.s. gibi odiillerden, 6grenci i¢in pekistirec etkisi yaptigi daha onceden
belirlenen biri kullanilir. Ogretmen daha sonra “silindirin daire olmayan yerini
goster” der ve yine 1-2 saniye bekler. Ogrencinin tepkisi dogru ise, dnceden
belirlenen pekistire¢ kullanilir. Ogrencinin tepkisi yanlis ise, gretmen cocuga
olumsuz bir séz sdylemeden, ayni1 aragla dgretime geri doner. Ogrenci bir aracla
sorulan sorulara dogru tepki verdiginde, hemen ikinci aragla 6gretime gegilir.
Ogrenci yanlis tepki verdiginde aymi aragla dogru tepki almincaya kadar
ogretime devam edilir. Bu islem, 6gretim i¢in kullanilacak bes farkli aracgla
ogrenci her aracta daire ve daire olmayan yerleri dogru olarak gosterinceye
kadar devam eder.

Sonra degerlendirmede kullanilan ikinci aragla (saksi) degerlendirmeye
devam edilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢cok sayida yanlis tepki verir ve
ogretim olayina ¢ok sik geri doniiliirse, degerlendirmede kullanilan bes aracg seti
bittikten sonra, ogretimde kullanilan araglarla degerlendirmeye devam edilir.
Ogrenci degerlendirmede iist iiste dort kez, dgretim olayma geri dénmeden,
daire ve daire olmayan yerleri dogru olarak gosterdiginde ¢alisma biter ve
ogrenciye dolaptan istedigi bir arag verilir.



NOT: Diger kavramlarin (liggen,kare vb.) 6gretiminde de ayni1 6gretim modeli
uygulanir.

DAIRE, UCGEN VE KARE CiZiMiNiN OGRETILMESI

DAIRE CiZIMININ OGRETIMIi

1- Ogretmen yere bir daire cizer. Cocuk Ogretmenle saatin hareketi yoniinde
daire iizerinde yiriir. Cocuk bu alstirma ile dairenin yuvarlak seklini
hisseder.

2- 1ki cocuk karsilikli el ele tutusur ve daire seklinde donerler.

3- Ogretmen ve cocuk ayakta iken, &gretmen cocugun arkasinda durur ve
cocugun bileklerinden tutar. Cocuk donerek merkezi 6gretmen olan bir daire
cizer.

a)- Calisirken renkli esarp veya mendil tutarak dans etme hareketleri
yapabilir.

b)- Cocuk iki eliyle esarbin iki ucundan tutar, kollarin1 6ne uzatir ve merkezi
kendi olan bir daire ¢izer.

€)- Cocuk tahtanin oOniinde durur ve tiim kollartyla dairesel hareketler
yaparak tahtaya daireler ¢izer.

d)- Ogretmen tahtaya daire ¢izer. Cocuk tebesir kullanmadan yumrugu ile
dairenin lizerinden gider. Ayni ¢aligmay1 parmaklariyla yapar.

e)- Ogretmen biiyiik bir resim kagidina bir helezon ¢izer. Cocuk kiiciik bir
oyuncak arabayi bu helezonun {izerinden hareket ettirerek helezonu yol gibi
kullanir.

KARE CiZiMiNIN OGRETIMIi

1- Ogretmen yere biiyiik bir [ | ¢izer. Cocuk karenin kenarlar {izerinde yiiriir.
Koselerine gelince tiim viicuduyla doniis yapar. (Cocuk koselerin ne oldugunu
hissettikten sonra koseleri sayabilir.) d6gretmen “yiirli, dur, don” v.s. emirler
Verir.



Bu sekil yere cizilir. Koselere birer ¢ocuk konur. Cocuk bir uctan
yiirlimeye baglar. Koselere gelince, arkadaglarmin yaninda durur. Yiriimeye
devam eder.

3- Ogretmen biiyiik bir kagida alttaki sekli cizer.
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Cocuga bir oyuncak araba verir. Cocuk bir sekli yol kabul edip, arabay1 yol
tizerinde yliriitiir.
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4- Ogretmen yere bir kare ¢izer. Cocugun arkasinda durur. Karenin kenarlari
lizerinde birlikte yiiriir, koseleri de birlikte donerler. Cocuk alistirmay1 tek
basina tekrar eder.

5- Biiyiik kagida veya tahtaya bir kare ¢izilir. Karenin koseleri X sekliyle
birlestirilmistir. Cocuk yumrugunun altiyla karenin kenarlar1 tizerinden gider.
Koselerde durur.

6- Cocuga isitsel bir isaret verilir. Bu bir zil olabilir. Cocuk kdseye geldikce
ogretmen zili ¢alar. Kose kavramiyla zil sesi ¢ocukta birlesir.

7- Cizgili bir kagidin sol alt kdsesine bir nokta konur. Cocuga bir kagitla ilgili
asagidaki emirler verilir.

a- Kalemini noktaya koy.
b- Yukariya dogru ¢iz.

c- Saga dogru ¢iz.

d- Asagiya dogru ¢iz.

e- Sola dogru ¢iz.

f- Noktada dur.



UCGEN CizZiMIiNIN OGRETIMI

1-Her kenar1 50 cm olan iiggeni 6gretmen yere cizer. Cocuk bu iicgenin
lizerinden yiiriir, tiim koselerde doner. Cocuk iiggen kosesinin kareninkinden
farkli oldugunu anlamalhidir. (Karede tiim viicudu ile donerken, iicgende yarim
donecektir.)

2- Cocuk ticgende hizli hizli yiiriir, yine koselerin kare kdsesinden farkl
oldugunu hissetmeye calisir.

3- a) Ogretmen ¢ocugun arkasinda durur, bileklerinden tutar, birlikte liggen
tizerinde yiiriirler.

b) Ogretmen tahtaya iicgen ¢izer, ¢ocuk parmagiyla iiggenin kenarlari
tizerinde gider.

4- a) Tahtaya sol alt koseye bir nokta konur, bu nokta iiggen icin baslama
noktasidir. Cocuga sozel emirler verilir. Cocuk licgeni kendisi yapar. (Yeni
kelime olarak “egri” kelimesi ogretilir.

b) Rahat ve kolay ti¢gen ¢izme: Cocuk bir noktadan baslayip, yana ve
egri cizgi ¢izerek tliggen ¢izmeyi Ogrenir. (Ogretmen ¢izginin yoniini belirten
emirler verir.)



